S. A R. Z. Karakcarsgallcri

(Ddéscer Micsurugi Shokumin

Mitsurugi Shokumin dr en mastare 1 stridskonst och behérskar dven styrka i
mentalistisk magi. Manga ars erfarenheter gér honom till en svartbilte bérare i
flera kampsporter och stridstilar.

Utseende

Miturugi ar halvalv, vilket knappt syns pa hans utseende. Han ar 1,80m lang och
vager 86 kg. Han klir sig enkelt och ser vildigt sjdlvsdker ut. Han ar skallig och
ser ut som en Shawlinmunk. Han har en stor drake tatuerad pa ryggen. Morka,
svarta 6gon med ett asiatiskt intryck.

Bakgrund

Mitsurugi kommer fran fjarran land i 6stern. Hela sitt liv har han studerat kamp-
och stridsstilar. Hans mor var ménniska frin landet och fadern var alv. Modern
dog nér han var 6 ar och fadern 1dmnade honom for att atervinda till sin
hembygd. Mitsurugi adopterades av mister Whang som borjade trdna honom 1
kuang foa. Senare sa fick han en ny méstare nar han var 25 ar. Men hans nya
mastare dog av forgiftning nar Mitsurugi var 67 ar. Han sokte upp en annan
madstare och trdnade i ytterligare decennier. Hans livsmal dr att behdrska alla
kamp- och stridsstilar.

Personlighet

Mitsurugi Shokumin dr inte sirskilt socialt lagd. Talar inte mycket och svarar
korthugget nir nagon fragar. Han ar véldigt hemlig av sig och pratar ndstan
inte alls. Han ser inte heller ut att vara sirskilt karismatisk lagd, s& de flesta
undviker honom.
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Namn: Mitsurugi Shokumin
Ras: Halvalv Kon: Man
Yrke: Krigare (Shawlinmunk)

Svéirdshand: Hoger Skadebonus: ingen

Forflyttning: L 12 /L 36

Styrka: 10 Fysik: 16
Intelligens: 10 Psyke: 18
Storlek: 14 Total KP: 15
Brostkorg: 6 Hoger ben: 5
Mage: 5 Hoger arm: 4

Huvud: 5

Alder: Gammal (130 &r)
Socialt stind: Ligre medelklass
Birformaga: 10/ 60

Smidighet: 21
Karisma: 7
Total PSY: 18

Vinster ben: 5
Vinster arm: 4

Sirskilda formagor: +3 i initiativbonus. Lika mindre sér med viljekraft pa sig

sjdlv. Stalsdttning.
Primira firdigheter

Bluffa: 1 Finna dolda ting: 1
Gomma sig: 1 Hoppa: 14
Kopsla: 1 Lyssna: 1

Sjunga: 1 Slagsmal: 1
Spara: 1 Stjila foremal: 1
Virdera: 1 Overtala: 1
Yrkesfirdigheter

Koung fou*: 18 Kendo*: 16
Katana: 21 Stav: 23

Avvépna: 15 Karatepinnar: 15

Mentalism 8

Sekundira fardigheter
Kunskap om stridsstilar: 12
Sprak

Tala Japoni (modersmal) : 16
Tala Alviska: 11
Besvirjelser

Sprang 8 Motstandskraft 6

Lyft5
Vapen

Katanasviard FV 21 Skada 1T10+5

Trastav FV 23 Skada 1T8
Karatepinnar FV 15 Skada 1T6

Forsta hjdlpen: 1
Klattra: 14
Rida: 1

Smyga: 1
Uppticka fara: 3

Capoeira™*: 16
Dra vapen: 15
Meditera: 13

L/S Japoni: 10

Levitation 6

BV 10 Léngd 0 Vikt 2 kg
BV 10 Léngd 0 Vikt 1 kg
BV 9 Lingd0 Vikt 1 kg
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* Stridskonster:

Koung fou

Denna stridskonst dr oerhort svar att beméstra. Man sldss obevépnad.

Tekniker: Avvipning, bakatspark, beddvningsslag, blind strid, dubbelslag, dub-
belspark, fallteknik/rullningar, fint, hoppspark, hogt kast, initiativbonus, krosslag,
liggande/knéstaende strid, 1agt kast, 1dsning/nerdragning, slag, spark, obevipnad
parering av vapen, rundspark, stalsdttning, uppresning, vidvinkelsyn.

Kendo

Kendo ir svirdets stridskonst. Utdvas med katanasvérd.

Tekniker: Boridushugg, drakhugg, krafthugg, ldsning, molerisk undanmandver,
stormanfall, undvika, vladisk parering

Capoeira

Med ett stingvapen eller en tristav utovas denna stridskonst.

Tekninker: Ceriskt utfall, goblinsvep, molerisk undanmandver, stormanfall, stot,
undvika, virvelvind

Pengar  Guld Silver ~ Koppar
I bors 120 100 0
[ forvar 150 400 0
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